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세미나 
기획 및 배경
	
오늘날 대학생들은 영화 ‘아바타’의 놀라운 영상을 보면서, 컴퓨터와 스마트폰을 통해 새로운 기술들을 접하면서, 빠르게 발전하고 있는 시대에 살고 있습니다. 그러나 그래픽이라는 단어는 친숙하지만 사실 잘 모르는 것이 현실입니다. 
이 그래픽 기술들이 어떻게 구현되고 어디까지 발전해왔는지, 앞으로 어디까지 발전할 수 있는 것인가에 대해 대학생들의 궁금증을 시원하게 풀 수 있는 기회를 마련하고자 본 세미나를 기획하게 되었습니다. 비주얼 컴퓨팅 분야의 글로벌 기업 NVIDIA가 쉽고 재미있는 설명, 직접 체험할 수 있는 강연을 통해  대학생들의 상상력을 높이고 그들의 미래에 새로운 가능성을 제시하고자 합니다.
이번이 5회째인 NVIDIA 강연은 총 4개 학교에서 진행되며 NVIDIA Korea가 직접 학교 안에서 접하기 어려운 생생한 현장의 이야기를 직접 들려주는 기회가 될 것 입니다. 

※참고※
제 1회 대학생 캠퍼스 강연 – 고려대학교(2011. 05.26)
- 강연 현장 영상 : http://youtu.be/TMLcc1TZvxw 
제 2회 대학생 캠퍼스 강연 – 동국대학교/연세대학교(2011.10.06)
제 3회 대학생 캠퍼스 강연 – 조선대학교/숭실대학교/한양대학교(2012.05.08)
- 강연 현장 영상 : http://youtu.be/Dm44rJ9asl4 
제 4회 대학생 캠퍼스 강연 – 고려대학교/UNIST/동국대학교(2012.10.09) 
– 강연 현장 영상 : http://youtu.be/nrX55_yimII [출처] [이벤트마감]애드투페이퍼 Nvidia 스마트캠퍼스강연 "Why Geforce?"|작성자 add2paper

	






강의내용
	
[그래픽기술의 진화,그래픽의 힘]

1부 : 엔비디아 차세대 그래픽 기술
1.3D 그래픽 기술과 NVIDIA
2.NVIDIA Kepler Architecture 소개
3.화질 개선을 위한 그래픽의 신기술들
4.산업과 3D 기술의 만남
5.NVIDIA 그리고 IT
[bookmark: _GoBack]6.NVIDIA 기업에 대한 질의&응답 
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2부  : 3D 그래픽 기술 체험행사
-NVIDIA로 구현된 세계 최고 수준의 생생한 3D그래픽을 직접 체험하는 프로그램
* 화려한 영상과 볼거리를 통해 학생들의 이해를 돕고 대학캠퍼스에서는 접하기 힘든 기술장비를 통해 실제로 체험해보고 ‘그래픽의 힘’을 느껴볼 수 있는 시간을 가지게 됩니다.


	강의실 확인사항 
	장비 : 빔프로젝트, 음향시설, 마이크, 

	
Nvidia
회사소개
	
엔비디아(NVIDIA)는 컴퓨터용 그래픽 처리 장치와 멀티미디어 장치를 개발, 제조하는 회사이다. 현재 엔비디아는 국내의 삼성뿐 아니라 해외의 많은 컴퓨터에 사용되고 있는 그래픽 칩셋을 생산하고 있습니다.
특히 NVIDIA의 프로그래밍 가능한 GPU에 대한 전문적인 기술을 통해 획기적인 발전을 이루어낸다. 현재 제품 디자인 및 현대 컴퓨팅의 중요한 이론을 포함하여 1,800개 이상의 미국 특허를 보유하고 있으며 20여국에 지사를 두는 등 비쥬얼 컴퓨팅의 세계적인 선두기업으로 평가되고 있습니다.

※참고※
http://www.nvidia.co.kr
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